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Raz, dwa, trzy - zaczynamy!

Materiaty:

* plansza do gry ¢ kostka * pionek dla kazdego gracza ¢ karty zadar i pytan

Zasady:

Na poczgtku ustalamy czas trwania rozgrywki poprzez okreslenie ilosci okrgzen,
jakqg gracze muszq pokonaé.

Nastepnie ustalamy kolejno$é graczy, decyduje o tym rzut kostkg (najwyzszy wynik
rozpoczyna gre).

Przed gtéwng rozgrywkq czeka nas bardzo wazny element, czyli rozgrzewka.
Tor rozgrzewkowy ma 6 pél, a Gracz, ktéry pokona go jako pierwszy, wkracza na
gtéwny stadion i moze wybraé swéj tor.

Nie obedzie si¢ bez przeszkéd - czekajg na nas wyzwania w formie pytan oraz
zadan do wykonania.

Po wbiegnieciu na pole oznaczone pytaniem lub zadaniem - zatrzymujesz sie,
a inny Gracz odczytuje tre$é z pierwszej karty od géry.

Pokonujesz przeszkode - zyskujesz dodatkowe punkty (ekstra pola do przodu),
w przypadku niepowodzenia, cofasz si¢ o wyznaczonq iloéé pél, ktérych liczba
wyznaczona jest na kazdej karcie. Nie martw sig, szybko je nadrobisz!

Pamigtajmy, ze kazdy Gracz porusza si¢ swoim wtasnym torem - po zakoriczonym
okrgzeniu mozemy go zmienié (ale nie musimy). Zmieniajgc tor, nie mozemy
wybraé toru, ktéry zostat juz wybrany przez innego Gracza.

Wygrywa Gracz, ktéry pokona ustalong z géry iloéé okrgzen w najkrétszym czasie
- ale najwazniejsza jest radoéé i dobra zabawal

Do biegu, gotowi - START!
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